








目 を 覚ます 
(戦闘 用 呪文 ) 
眠っ て し まっ た 味方 メン バー を 日 
力 あり 。 な お 、 睡 眠 中 攻撃 を うけ れ ば 、 ダ メー 
ジ は 致命 的 な 5。 

(対象 ) パ ポパー ティ 中 、 過 っ て いる 者 全員 
(消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト 





祝福 

(戦闘 用 呪文) 

戦闘 時 、 相 手 に 与 ぇ る 打 違 の 命中 = 
その 効力 は 、 戦 闘 中 持続 
(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )1 ス ペル ・ ボ イン ト 








する 5 の な り 





視力 を 奪う 
(戦闘 用 呪文 ) 

モン スタ ー を 盲目 に し 、 そ の 命中 
る 。 そ の 効力 は 、 を 丁 時 、5 し (は 呪文 が 破 
られ る まで 持続 する 。 

(対象 ) モ ンス ター1IL 

(消費 )1 ス ペル ・ ボ イント 





応急 手当 

(常時 使え る 呪文 ) 

傷つけ る 者 の 応急 手 当て と し て 、8 ヒ ッ ト ・ ポ イン 
ト ほ どの 回 復 が な 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 ) 1 スペル ・ ボ ポイ ント 








TO RX 


OWE SCT HB IROL 2 oF Ay NALD MeO. 


(LNILD1 OX) 
5 ライ ト 





( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 
1 マス の 暗い 場所 
唱え れ ば 、 光 の 単位 
(対象 ) 全 パー ティ 

(消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト 






らし 出す 。 こ れ を 何 回 も 


ん る こと も 可 な り 。 


強力 な 治療 

(常時 使え る 呪文) 

傷つけ る 者 を 治療 する 魔法 な 0。 を の 効果 は 唱 
える 者 (キャ スタ ー ) の レベ ル に より 、 増 加 す る 。 
(1 10】 ヒ ッ ト ・ ポ イン ト x レベ ペル) 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 

(消費 ) [キャ スタ ー の レベ ル ]〕 ※1 ス ペル ・ ポ イ 


ント +1 ジ ェ ム 





恐怖 か ら の 防御 
(常時 使え る 呪文 ) 

葉 居 及び 脅迫 の 呪文 に 対す る 抵抗 力 な キャ 
ei gas untae ら る 。 そ の 効力 は 、1 
日 の 間 、 持 続 する 

(対象 ) 全 パー ティ 

(消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト 








土 へ 戻す 

(戦闘 用 呪文) 

プン デッド ・ モ ンス ター 

の Deis 果 の 程 は キャ スタ ー と モン スタ ー の レベ ル 
より 決ま 


(対す すべ て の アン デッド ・ モ ンス ター 




















傷 を 治す 


(常時 使え る 呪文) 





重症 の 傷 を 治す こと を 得 ん 。 
この 呪 女 に て 、15 ヒ ッ ト ・ ポ イント の 回 復 が 可 


な り 。 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ イン ト 


(戦闘 用 呪文 ) 
経験 レベ ル が 
。 和 効果 は その 戦闘 


(3488) 4+ ス ター 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ イ 





の キャ ラク ター 





苦痛 


(戦闘 用 呪文 ) 








Witla 
〔 対 象 ) ア ン デ - aie 外 の モン スタ ー 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ イン ト 


寒さ か ら の 防御 


(常時 使え る 呪文) 







キス ター の レベ ル ( 
20744 
(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ イン ト 









Ry 


僧 信 の 呪文 


(レベ ル ら の 呪文 ) 
炎 か ら の 防御 


(常時 使え る 呪文) 

曇る 及び 火 を 発する 呪文 へ の 耐久 力 を 、 キ ャ 
スタ ー の レベ ル に 応じ て 高め る 。 

る の 効 の 日 の 問 、 持 続 する 

(対象 ) 人 を パー ティ 

(消費 )2 ス ペル ・ ポ イン ト 











6 毒 か ら の 防御 


(常時 使え る 呪文) 

再 及 び 毒 気 を 発する 呪 娘 へ の 耐久 力 を 、 キ ャ 
スタ ー の レベ ル に 応じ 
その 効果 は その 日 の 間 、 持 続 す る 。 
(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )2 ス ペル ・ ポ イン ト 





7 沈黙 


(戦闘 用 呪文) 






を 発する 日 を 塞い で し まう 。 そ の 効 
了 時 、5 し く は 呪文 が 破 ら れる ま 


対象) モン ネタ ー 1 
(消費 )2 ス ペル ・ ポ イン ト 


日 暗示 


(戦闘 用 呪文) 


れる ま で 持続 する 。 
(対象 ) モ ンス ター1 匹 
(消費 )2 ス 4 ペル ・ ポ イン ト 


> 





HED ES 





(LNILD3OM3) 
] 食料 を 生み 出す 5 炎 を 発する 


( 非 戦闘 時 の 呪文 ) (戦闘 用 呪文 ) 

これ を 別 え れ ば 、 キ ャ スタ ー の 食料 入れ に 、 食 : 

料 6 単 位 を 追加 する 

(対象 ) キ ャ スタ ー [1 

(消費 )3 ス ペル ・ ポ イン ト 二 1 ジェ ム Gi) 2-29— 1 
(消費)3 ス ペル ・ ポ イント 





2 視力 の 回 復 6 凍 気 を 発する 
(常時 使え る 呪文 ) (戦闘 用 呪文) 
傷つい た 目 を 治療 し 、 視 力 を 回 復 る させ る 放し 、 相 手 に 3 一 18 ポ イン ト の ダメ ー ジ 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )3 ス ペル ・ ポ イン ト 








- は 、 効 力 な し 
(04 表 ) ネ ン ネ ネー] 
(消費 )3 ス ペル ・ ボ イン ト 


マヒ の 回 復 7 クエ スト の 解除 





(常時 使え る 呪文 ) ( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 
マ と 状態 か ら 回 復 し 、 行 動 が 可能 と な る 。 これ を 唱え れ ば 、 パ ー テ ィ が 現在 行っ て いる ク 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 エス ト の 遂行 義務 か ら 解 放さ れる 


(消費 )34 ペ ル ・ ポ イン ト (対象 ) パー テイ 
(消費 )3 ス ペル ・ ポ イン ト 


4 長持ち する 光 水上 歩行 
(SREBEBSODUR) ( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 


えれ ば 、 パ ー テ ィ の 持て る 光 の 菩 征 滞 これ を 唱え れ ば 、 パ ー テ ィ の 時 
LD KIM HT Da REL AO Le A 
可 3, 
ZOMINZ LAOM HTS. 
(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )3 ス ペル ・ ポ イン ト + 1 ジェ ム 

















Cees 
Ze FJ SS 








病気 の 治療 

( 非 戦闘 時 の 呪文) 

パー ティ の メン バー が か か っ た 
治療 する 。 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )4 ス ペル ・ ボ ポイント 





毒 の 中 和 


( 非 戦闘 時 の 呪文) 
この 呪う れ ば 、 キ ャ ラク ター の 体内 より 、 
書 は た ち ど こ ろ に 排出 され ん 。 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 

(消費 ) 1 スペ ル ・ ゴ 









ント 





強酸 か ら の 防御 
(常時 使え る 呪文 ) 

強酸 に 対す る 抵抗 力 を キャ スタ ー の レベ ル に 
応 る 。 

その の 日 の 間 、 持 続 する 

(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 ) 4 スペ ル ・ ボ ポイ ント 







電気 か ら の 防御 
( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 

電気 的 攻 する 抵抗 力 を キャ スタ ー の と 
ペル ie: 

その 効果 は その 日 の 間 、 持 続 す る 。 

(対象 ) 全 バー ティ 

(消費 )4 ス ペル ・ ポ イント 









EDOM 


(レベ ル 4 の 呪文 ) 
属性 の 復帰 





( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 
fA SD OAC. BBO WE 
KAZE IRTE 









た 場 


と 復帰 





(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )4 ス ペル ・ ポ イン トナ 2 ジェ ム 


B 稲妻 を 呼ぶ 


(戦闘 用 呪文) 

稲 雪 発生 に より 4 一 32 ボ ポイ ント の タダ メー ジ を 与 
える 。 

fifi dE 則子 に は 、 効 力 な し 。 な お 、 こ の 








呪 狙わ ば 、 味 方 に まで 被害 が 


及ぶ べし 。 注 意 せ よ 。 
(対象 ) 味 方 か ら 離 れ た モン スタ ー3[ 匹 まで 
(消費 )1 ス ペル ・ ボ ポイ ント 





7 大 いな る 武勇 


(戦闘 用 呪文 ) 
経験 レベ ル が 一 時 的 に 3 レベ ルト が り 、 ヒ ッ ト ・ 
ボ ポイ ント が 10 ボ イン ト 増加 する 。 

(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )1 ス ペル ・ ボ イン ト 





B 地上 へ の 転送 








( 非 戦闘 時 の 呪文) 
地下 に お いて 、 こ れ を 唱え れ ば 、 パ ー テ ィ は -- 
BROWN (ih 上 へ と テレ ポー ト る れん 





(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )1 ス ペル ・ ボ イン ト +2 ジ ェ ム 





ED AS 





(LNIDEO3) 
1 BROAB 4 状態 の 復帰 






(戦闘 用 呪文 ) * 戸 外 の み * (常時 使え る 呪文 ) 

死 の 害虫 を モン スタ ー に 吹き つけ る 。2 一 20 ポ キャ ラク ター の 良 か ら ぬ 状態 を 取り 除 
イン ト の ダメージ を 相手 に 与え る で あろ う 。 し 、「 死 」「 石 化 」、「 根 絶 」 の 場合 は その 限 
(対象 ) 全 モ ンス ター HK, 

(消費 )5 ス ペル ・ ポ イン ト (対象 ) キ ャ ラク ター1 名 


(消費 )5 ス 4 ペル ・ ポ イン ト +3 ジ ェ ム 


2 魔法 の 消去 5 レベ ル の 復帰 
(常時 使え る 呪文) (常時 使え る 呪文 ) 
この 呪 女 を 唱え れ ば 、 そ の 時 、 全 パー ティ 、 全 モ 
ンス ター に 効力 を て いる すべ て の 魔法 
は 消え る で あろ う 。 

(対象 ) パー ティ / 全 モ ンス ター れる で あろ う 。 
(消費 )54 ペ ル ・ ポ イン ト (対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )5 ス ペル ・ ポ イン ト 二 3 ジェ ム 








マヒ 
(戦闘 用 呪文) 
この 呪文 を 唱え れ ば 、 相 手 の モ ンス ター は 全 












身 が マヒ し て し まい 、 身 動き も 出来 がく な る で あ 
ろう 。 た だ し 、 あ る 種 の モン スタ ー に は 、 効 力 な し 。 
(対象 ) 近 距離 に いる モン スタ ー す べ て 


(消費 )5 ス ペル ・ ポ イン ト 


KN Jz 
Sn) SS 








月 の 光 


(戦闘 用 呪文 ) * 戸 外 の み * 





加算 きれ 
30 ボ イン ト の タダ メー 





ンス ター は 





むる で あろ う 


(対象 ) 全 パー ティ 全 モ ンス ター 





ボ ポイ ント +4 ジ ェ ム 


死者 の 生き 返り 
(常時 使え る 呪文 ) 

LIL HE HULL HIKES IAA, 
復帰 きせ ん 

記 除 で 、 し ば し ば 
その キャ ラク ター を 












まな る 阿 体 に 
“LLCO SCISIEF 















キ 

(消費 )6 ス ペ ・ ポ イン ト +』 ジ ェ ム 

若返り 

( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 

その キャ ラク ター の 時 間 が 逆転 し 1 一 10 才 の 
で 若返り が 可能 と な る が 、 そ の 分 レベ ル の 








ATH 
低下 を も だら 
な お まし ば 失敗 し て 逆 の 結果 を 
ae よら ん で いる 。 

(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 

(消費 )6 ス ペル ・ ボ イン ト 十 』 ジ ェ ム 








僧 介 の 呪文 


(レベ ル B の 叫 文 ) 





4 石 か ら 肉 体 へ 
(常時 使え る 呪文 ) 
この 呪文 を 唱え れ ば 、 石 に 変え られ た キャ ラク 
ター を 、 調 び 健 康 な 向 体 へ と 復帰 させ る こと を 
tA. 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )6 ス ペル ・ ポ イン ト +4 ジ ェ ム 


5 町 へ の ゲー ト 


( 非 戦闘 時 の 呪文) 
この 呪文 






(対象 ) を パー ティ 
(消費 )6 ス ペル ・ ポ イン トナ 4 ジェ ム 











神 の 仲裁 
(戦闘 用 呪文) 
LOAM UE 
より 、「 根 絶 」 し た 者 を | 
帰 き せる ば ヵ か 、 そ の = ッ ト ・ ボ 
イン ト が 回 復 す る で あろ うぅ 。 
(対象 ) 全 パー ティ 

(消費 )7 ス ペル ・ ボ イン ト +10 












聖なる 言葉 
(戦闘 用 呪文 ) 

この 聖なる 言葉 を 唱え れ ば 、 ア ン デ ッ ド ・ モ ンス 
ター は - - 明 の 内 に すべ て 死に 
(対象 ) ア ン デ ッ ド ・ モ ンス ター 
(消費 )7 ス ペル ・ ポ イン ト +: 










強力 な 防御 


( 非 戦闘 時 の 呪文) 





その 効力 の 度合 は キャ スタ ー の レベ ル に より 異 
な り 、 を の 日 の 間 持 続 する 。 
(対象 ) 全 パー ティ 

(消費 )7 ス ペル ・ ポ イン ト +5 ジ ェ ム 





ンー 





僧 信 の 呪文 


(レベ ル 7 の 呪文 ) 





4 蘇生 
(SREB DOR) 
この 呪文 を 唱え れ ば . 







、「 根 絶 」 せ る キャ ラク ター 
り に その 者 は 10 才 年 を と 





















成 少 させ る 。 こ の 呪 廊 

SK ares る こと 多々 あり 。 

(対象) キャ クタ ー1 名 

(消費 )7 ス ペル ・ ボ ポイ ント + キ 5 ジェム 

5 太陽 光線 

(戦闘 用 呪文 ) * 戸 外 の み * 

この 呪文 を 唱え れ ば 、 太 陽 の 強烈 な 光 を oh 
中 する 結果 、 そ の ダメ ー ジ は 50 一 100 ポ イ 

ント に 及び 、 モ ンス ター を 『 す で あろ う 。 





(対象 ) モ ンス ター1E 
(消費 )7 ス ペル ・ ボ イン ト 二 5 ジェ ム 





魔法 使い の 呪文 


ー こ の 呪 婦 は 「 魔 法 使い 」 及 び 「 射 手 」 に より 、 効 力 を 顕 す な り 


(レベ ル 1 の 呪文 ) 
] 目 を 覚ます 5 皮 の 肌 








(戦闘 用 呪文) (常時 使え る 呪文) 

眠っ て し まっ た 味方 メン バー を 日 営め る せる 効 この 呪文 を 喘 え れ ば 、 パ ー テ ィ 和 全員 の 肌 は 皮 
力 あ り 。 な お 、 嘩 了 眠 中 攻 繋 や うけ れ ば 、 ダ メー ジ EEL RD Te WR ae HHS: Rear: 

は 致命 的 な り 。 その 効力 は 一 昌 中 持続 す 


(対象 ) パ ー テ ィ 中 、 眼 っ て いる 首 全員 (対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト (消費 ) 1 スペ ル ・ ポ イン ト 





2 魔法 を 見 抜く B ライ ト 
( 非 戦闘 時 の 呪文 ) ( 非 戦闘 時 の 呪文) 
キャ スタ ー の パッ クラ ポッ ク 中 の 魔法 の 品 を 探 
し 出し 、 を の 残り 使用 回 数 を 告げ て くれ る 。 





また 、 戦 利 品 の 箱 や 彼 の 中 や その 回 0 に 漂っ 

て いる 魔法 5 検出 し て くれ る (対象 ) 全 パー ティ 
(対象 ) キ ャ スタ ー (消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト 
(消費 ) 1 スペ ル ・ ボ イン ト 


3 エネ ルギー 波 7 位置 確認 
(戦闘 用 呪文 ) ( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 
り 、 、 ペ パーチ バ は 自己 の 正確 4 





エネ ルギー の 嵐 を モン スタ ー に | 
スタ ー の レベ ル x [1 一 日 の ダメ 







に 与え る 。 ames は 正確 な マッ ピン グ の 助け 
(対象 ) モ ンス ター1IE と な る で あろ う 。 
(消費 ) キ ャ スタ ー の レベ ル ※1 ス ペル ・ (対象 ) パー ティ 

ボイン ト 二 1 ジェ ム (消費 ) 1 スペ ル ・ ポ イン ト 


4 ROK 8 睡眠 


(戦闘 用 呪文 ) (BAR) 
PRRADZRO REM Fc bat 16 モン スタ ー を 深い 眠り に 陥ら せ 、 そ の 攻撃 を 封 









効力 は を の モン スタ ー が 攻撃 を うけ る か *、 
2 * に は 、 効 力 な し 。 呪 女 を 打ち 破る まで 持続 する 。 
(対象 ) モ ンス ター1IIE (対象 )5 史 まで の モン スタ ー 


(消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト (消費 )1 ス ペル ・ ボ イン ト 


SN > 
Sae 5 oS 











電撃 の 矢 

(戦闘 用 呪文 ) 

相手 を 感電 きせ 、2 一 12 ボ イン ト の ダメ ー ジ を 
与え る 











PE: 党 な 相手 に は 、 効 力 な し 


(対象 ) モ ンス ター1IIE 
(消費 )2 え ベル ・ ポ イン ト 





催眠 術 


(戦闘 用 呪文 ) 








呪文 を 打ち 
(WIR) Er AR [PE 
(消費 )2 ス ペル ・ ポ イン ト 


『 編 する 。 


モン スタ ー 識 別 

(戦闘 用 呪文 ) 

呪文 に より 、 キ ャ スタ ー は その モン スタ ー の 
特徴 を 知る こと が 出来 る で あろ う 。 
(対象 ) モ ンス ター1IE 

(消費 )2 ス ペル ・ ポ イント エ 1 ジェ ム 





ジャ ンプ 
( 非 戦闘 時 の 呪文) 





(消費 )2 ス ペル ・ ポ イン ト 


SS 
ECE 


魔法 使い の 呪文 


(レベ ル ら の 史 文 ) 
5 空中 浮揚 


22, 





( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 
この 串 文 を 唱え る と 、 ス パ 
の 日 の 間 、 様 々 







得 ん 。 
(対象 ) 人 パー ティ 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ ポイ ント 


B パワ ー 


(戦闘 用 呪文 ) 
LOMLK 2M, 
ー の 「 強 き 」 が 
傷 力 を 高め る で あろ う 。 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ イン ト 








7 敏 兵 化 


(戦闘 用 呪文) 

この 呪文 や 唱え る と 、 戦 闘 の 間 、 そ の キャ ラク タ 
ー の 「 ス ピー ド 」 が 、1 一 4 ボイン ト 増し 、 戦 闘 の 
順番 を 作 当 早め る で あろ うぅ 
(対象 ) キ ャ ラク ター1 名 
(消費 )2 ス ペル ・ ボ ポイント 









B th 


(戦闘 用 呪文) 
この 呪文 を 唱え れ ば 、 モ ンス ター の 臣 
ろ 、 攻 撃 の 命中 内 を 苦し く 低下 き 
せる で あろ うぅ 
(対象 ) モ ンス ター1E 

(消費 )2 ス ペル ・ ボ ポイ ント 









yr 








魔法 使い の 呪 交 


(レベ ル 3 の 呪文 ) 
5 戦場 の 拡大 


ROE 
(戦闘 用 呪文 ) 
凄まじ い 火 の 玉 を モン スタ ー の 中 央 に 投げ 和信 
れ 、 キ ャ スタ ー の レベ ル x (1~6 
メー ジ な を 与え ん 。 な お 
PAX MIS TH DE 
(対象 ) 世 距離 の モン スタ ー: 
(消費 ) キ ャ スタ ー の レベ ル x 1 スペ ル ・ ポ イン 
ト + 1 ジェ ム 

ンー 
飛行 
( 非 戦闘 時 の 呪文 ) * 戸 外 の み * 
LOM VO AIUE, SF 4D MRT リ 
能 E な り 、 戸 外 の いか な る エリ ア - 瞬 の 内 
に 行く こと が 出来 る だ ろう 。 な お UNS 
地 の 際 、 を の エリ ア の 最 5 安 全 な る 場 有 < 
(対象 ) パー ティ 
(消費 )3 ス ペル ・ ボ イン ト 















不可 視 


(戦闘 用 呪文 ) 





(対象 ) 人 パー ティ 
(消費 )3 ス ペル ・ ボ イン トナ 1 ジェム 


4 稲妻 


(戦闘 用 呪文 ) 

強烈 な 稲 大 が モ ンス ター を 直撃 し キャス ター 
の レベ ル x【16】 ポ イン ト の ダメ ー: ; 
る で あろ う 。 

(対象 )1-3UE の モン スタ ー 
(消費 ) キャ スタ ー の レベ ル Xx 1 スペ ル ・ ポ イン 
ト + 1 ジェ ム 








文 ) 





距離 で の 攻 5 
(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 )34 ペ ル ・ ボ イン ト 


遅く する 
(eB) 

モン スタ ー 
i 


全員 の 足元 に 、 昌 に 見 え ぬ バリ ア を 











張っ て 





WD SA MIME FEMS IF > AC EAT 
な る て あろ う 

(対象 ) 人 を モンス ター 
(消費 )3 ス ペル ・ ポ イン ト 





弱め る 

(戦闘 用 呪文 ) 

これ を 中 え る と 、 全 モン スタ ー か ら 2 ボ イン ト の ヒ 
ッ ト ・ ボ イン ト ほ 、 1 ボイン ト の 防御 力 を 徐 い 、 を その 
抵抗 力 め る だ ろう 。 

(対象 ) 人 モンス ター 
(消費 )3 ス ペル ・ ボ ポイ ント + エ 1 ジェ ム 


と 








クモ の 糸 
(戦闘 用 呪文 ) 
不可 思 議 な クモ の 氷 が モン スタ ー を 
SU EF HEHE T 
参加 は 不可 な らん 。 

(対象 ) 遠 距離 に いる モン スタ ー5I 此 まで 
(消費 )3 ス ペル ・ ボ イン ト 











SN 
Se < WS 








魔法 使い の 呪文 





(レベ ル 4 の 呪文 ) 
強酸 の 矢 避 ガー ドド ッ グ 


(戦闘 用 呪文) ( 非 戦闘 時 の 呪文) 
=ORK ei Ena) この 呪文 を 唱え れ ば 








衛 役 が 取 
- モ ンス ター の 方 
呈 は 起こ ら で 









fit EY AR AAS IAL 
(対象 ) モ ンス ター1IE (対象 ) 人 ペー ティ 
(消費 )1 ス ペル ・ ポ イン ト (消費 )』 ス ペル ・ ボ ポイ ント 


水 の ビ ー ム B 精神 防御 


(戦闘 用 呪文 ) (常時 使え る 呪文 ) 






モン スタ ー に は 効力 な し it 
(対象 ) モ ンス ターIIL (対象 ) 人 パー ティ 
(消費 )4 ス ペル ・ ポ イン ト (消費 )』 ス ペル ・ ポ イン ト 十 2 ジェ ム 


精神 錯乱 7 46 







(戦闘 用 呪文) (戦闘 用 呪文 ) 

相手 の 精神 を 錯 語 #155 LOM ALO 28 — FOIA PH ISA We 
で 、 モ ンス ター : 

効力 は 、 戦 ri, LRM LAE WSIS 

まで 持続 する 。 (対象 ) を パー ティ 

(対象 ) モ ンス ター1IL (消費 )】 ス ペル ・ ボ ポイ ント + 2 ジェム 


(消費 )4 ス ペル ・ ボ イン ト 二 2 ジェ ム 


凍ら せる 8 時 間 を 歪め る 


(戦闘 用 呪文 ) (戦闘 用 呪文 ) 





(対象 ) モ ンス ター1IL 
(消費 )】4 ス ペル ・ ポ イン ト (消費 ) 1 スペ ル ・ - ポ イン ト +2 ジ ェ ム 


Se 77 WY 









強酸 の 雨 
(HBR) «ADI 
この 呪う & 
APB 5 





を 唱え 






ROG MILEY AR 
) ボ イン ト の ダメ ー ジ 







る で あろ う 。 
酸 WEY AR UL. Hel 
(対象 ) PGE SEY AR LL 


(消費 )5 ス ペル ・ ポ イン ト 


魔法 の 拡散 

(常時 使え る 呪文 ) 

れ ば 、 そ の | 呼 、 全 パー ティ 、 全 モ 
軍 し て いる 十 べ て の 魔法 





(対象) パー ティ 
(消費 )54 ペ ベル ポイ ント 


全 モ ンス ター 


死 の 指先 


(戦闘 用 呪文) 





dh 
(消費 )5 ス ペル ・ ボ イン ト +3 ジ ェ ム 


SS 
CC 





魔法 使い の 呪文 


(レベ ル 5 の 中 文 ) 
4 シェ ルター 





( 非 戦闘 時 の 呪文 ) 
LOAM AMIE 2S — FAO MPA ev 






ター が 中 れ 、 そ の HI1 日 中 いか な る 遭遇 


に 5 も らん 
に 5 出 な か らん 。 


(対象 ) パー ティ 
(消費 )5 ス ペル ・ ポ イン ト +3 ジ ェ ム 


5 テレ ポー ト 


(常時 使え る 呪文 ) 

この 呪 婦 を 唱え れ ば 、 パ ー テ ィ は 現在 居る 場所 
マス 分 以内 の 、 好 み の 場 所 へ と テレ ボ 
ー ト 3 れる で あろ うぅ 

(対象 ) 全 パー ティ 

(消費 )5 ス ペル ・ ポ イン ト 十 3 ジェ ム 





P22, 
SS 


魔法 使い の 呪文 





(レベ ル B の 呪文 ) 
1 踊る 侯 4 魔法 か ら の 防御 


(戦闘 用 呪文) (常時 使え る 呪文 ) 
この 呪文 と 基 に 、 光 速 で 操 ら れる 有 魔法 の 剣 が この 呪文 を 唱え れ ば 、 敵 の 呪 婦 
力 を 、 キ ャ スタ ー の レベ ル に 応じ 









する 抵抗 











iA 
LOM INS ZOUOMEFHET B, 
(対象 ) 全 パー ティ 


(消費 )6 ス ペル ・ ポ イン ト 二 1 ジェ ム 
(消費 )6 ス ペル ・ ポ イン ト エ ジェム 


分 解 5 魔力 の 回 復 
(戦闘 用 呪文) ( 非 戦闘 時 の 呪文) 

キャ スタ ー の バッ ク ・ 

スム ( 最 低 あ 1 回 は 


LOM CUZ 
粉々 に 分 解き れ 、 
(対象 ) モ ンス ター 
(消費 )6 ス ペル ・ ポ イン トキ 4 ジェ ム 









よう る 。 

て し まう こと あり 。 注 
(対象 ) キ ャ スタ ー 

(消費 )6 ス ペル ・ ポ イン ト 二 コジ ェ ム 


=> 
3 気化 

( 非 戦闘 時 の 呪文) 
この 気化 の 呪文 に より 、 パ ペー ティ 全員 の 体内 組 
は 気化 し 、 い か な る バリ ア (フォ ー ス ・ フ ィ ー ル 
Fol) 5 通り 抜け て 、1 マ ス 前 進 す る こと が 出 
来る で あろ う 。 
(対象 ) 全 パー ティ 
(消費 】6 ス ペル ・ ポ イント +4 ジ ェ ム 






SQ, BW, 
‘Se クダ BY 


魔法 使い の 呪文 





(レベ ルフ 7 の 呪文 
] 天上 へ の 飛行 A 強力 な 杜 


(戦闘 用 呪文 ) 


Hs 3s) 
BATH 










BGA LYRE, (OMX eI 


(消費 )7 ス ペル ・ ポ イン ト +5 ジ ェ ム 


品物 の 複製 5 七色 の 光 


( 非 戦闘 時 の 呪文 ) (戦闘 用 呪文 ) 






(対象 ) 人 モン スタ ー 
(消費 )7 ス ペ 





・ ポ イン ト +5 ジ ェ ム 


wo 


STA eo 
(RUIZ) * 戸 外 の み * 





この 中 LUE 
eons 1~ 
(対象 ) 全 モ ンス 
(消費 )7 ス ペル ・ ポ イン ト +5 シ 













SS レシ Pes, 


僧 信 の 呪文 




















































呪文 一 覧 表 
EAL OME 


レベ ル 1 


スペ ベル 
ポイ ント 
(眠っ た 味方 の 目 を 覚ます ) 1 
(命中 素 を 高め る ) 1 
(RTE OD HR Jae G5) 1 
(8HIP の 回 徴 ) 1 
(1 マス 1 昌 位 の 光 ) ] 
(1~ 10H Py) [al ff) ]* 十 1 ジェ ィ 
i Elba O BIS ORIE) 1 
8 土 へ 戻す (アン デッド を 粉 に する ) 1 
レベ ル 2 
1 信和 を 治す CH + Pop |nl C1511 P>) 2 
28 CHRP Se Tore ) g 十 1 
3 外 に 2ー12 の ダメ ー ジ ) 8 
2 
2 2 
HA COW Cle somttt 中 
7 沈 映 (HILO HUA) 2 
8 fea’ (HIKED) 2 
レベ ル 3 
1 兵 料 を 生み 出す (6 単位 の 食料 を 生み 出す ) 3+1* 
2 視力 を 回 役 (傷つい た 日 3 
3 マヒ の 回 復 (マヒ 3 
4 長持ち する 区 (2ONEOD Je: 3 
5 RET  ( 敵 1E に 3ー18 の ダメ ー ジ ) 3 
6 MAERTS ( 敵 1E に 3ー18 の ダメ ー ジ ) 3 
7 クエ スト の 解除 (進行 中 の クタ エス ト を 解除 ) 3 
8 水上 歩行 (水上 の 歩行 が 可能 な る ) 931 ジェ 
レベ ル 4 
1 BHAT (ii Wei it ) 4 
の 中 利 4 
酸 か 6 の 防御 (9 4 
気 か ら の 防御 (| 4 
5 属性 の 復帰 (HOM ) 4422+ 
6 FRR (遠い 敵 3 匹 に 4 一 32 の ダメージ) 4 
7 大 いな る 武勇 ( 帳 開 中 3 レベ ァ ッ プ ) A422 x4 
8 地上 へ の 転送 (地下 か ら 地 上 へ ワー ブ ) 4 十 8 ジ ェ メ 
レベ ル S 
1 ROAM (戸外 の 全 敵 に 2~20 の ダメ ー ジ ) 5 
2 魔法 の 消去 ( 英 味 に か けら れ :) 5 
3 マヒ GEL BEAR GE 5 
3 状態 の 復帰 (味方 1 名 の 悪い 状態 5 十 3 ジ テム 
5 レベ ル の 得 帰 (レベ ル を 1 5 の 幅 で 元 へ 戻す ) 5+3 
レベ ル 6 
1 ADK (戸外 の 全 敵 味方 に 3-30H じ 加減) 6 十 4 デ テム 
2 死者 の 生き 返り (死ん だ 味方 1 名 を 生き 返す) 
3 若返り ( 味 記 名 を 1 一 





4 石 か ら 符 体 へ (石化 し た 味方 1 名 を 生 S03) 






5 町 へ の ゲー ト (味方 を 好み の 町 ヘ へ テレ ポー ト ) 
レベ ル 7 

] 神 の 仲裁 (根絶 以外 の 味方 を 健康 状態 に ) 
2 聖なる 言葉 (アン デッド 全員 を 和 殺す) 

3 強力 な 防御 (次 岳 等 全て の 魔法 へ の 耐性 ) 
4 aR (根絶 し た 味方 を 生き 返ら す ) 


(戸外 の 敵 に 50- 100 の ダメ ー ジ ) 


Gene: 還 還 還 人 戦 困 時 の 呪文 MEE 常時 使え る 叫 文 





7 十 5 ジ ェ ム 





(眠っ た 味方 の 目 を 覚ます ) 
(魔法 の 有無 を チェ ッ ク す る ) 








5 MOL (味方 の 防御 を 韻 め る ) 
6 ラ 條 (1 マス 1 単位 の 光 ) 

7 位置 確認 ( 味 の 正確 な 位置 を 知る ) 
8 HR ( 敵 5E ま で を 眠ら せる ) 

レベ ル 2 

] 電撃 の 矢 (HEA 22 ~ 12 の ダメ ー ジ ) 

2 MEN AT CREAT Bi LIE CaaS Mee FEE ) 


3 モンスター 識別 (WETICE DSK MF Jy fe I) 

(1 マス 分 を 飛び 越え る ) 

(1 日 中 宙 に 浮い て 危険 を 避け る ) 
( 味 記名 の 負傷 力 を ] 4 高め る ) 
(EFL 名 の スピ ー ド を ] ~ 4 高め る ) 
(英史 の 命中 財 が 低下 する ) 


CL PASI: KBE AY) 
(戸外 の 好み の 場所 に 飛行 する ) 
( 舌 全 負 の 命中 率 が 低下 する ) 
( 肖 1 3 上 E に 大 き な ダメ ー ジ ) 
( 削 か 65 名 が 近 距 離 攻撃 可能 ) 








戦場 の 拡大 









遅く ける ( 英 全員 の 攻撃 間隔 が 遅く な る ) 
7 He CHEMO MADE RFS) 
8 220% CHG ACSI Ze HEB Ba) 
LAIL 4 
] 強酸 の 衝 30 の ダメ ー ジ ) 
2 水 の ピ ー ー40 の ダメ ー ジ ) 














3 精神 錯乱 Se me 力 に する ) 

4 当ら せる (HOVE MEL TL ES) 

5 ガー ドド ッ グ , CURSO eT) 

6 精神 防御 ( 心 へ の 攻撃 を 防御 する ) 

7 (ドサ イル 武器 の 攻撃 を 防御 する ) 
8 時 間 を 歪め る ( 了 戦 開 中 、 戦 場 離脱 が 可能 ) 
レベ ル 5 

] 強酸 の 上 (戸外 の 遠い 敵 に 5 一 50 の ダメ 
2 魔法 の 拡散 (上 敵 味 方 に か か っ た 魔法 を 

3 KORE (MET), 

4 シェ ルター (1 日 中 適 直 を 回 避 す る ) 

5 テレ ポー ト (9 マス 以内 の 好み の 場 へ ワープ) 
レベ ル 6 


Hil Ha) (ik 42 AUS] 一 0 の ダメ ー ジ ) 
分 解 ( 瑞 1E を 瞬時 に 殺す ) 


1 
2 
3 気化 を 通り 抜け 1 マス 前 進 ) 
4 
5 





4 Se eet) 






魔力 の 回 復 ( 背 袋 巾 の 魔法 アイ テム を 再生 ) 
レベ ル 7 
1 天上 へ の 飛行 (プス トラ ル ・ プ レー ン へ 飛行 ) 
2 品物 の 複製 ( 背 装 中 の アイ テム を 1 個 複製 ) 
3 メテオ シャ ワー (HEA ~ 1200. ジ ) 
4 強力 な 捕 ( 身 の 攻撃 の ダメ ー 
5 LEO (HEEB OKA AF) 


* ニ メ X( キ ャ スタ ー の レベ ル 数 ) 





+ 


2 
2 
2 
2 
4 
3 
2 
を 

















